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PROYECTOS SELECCIONADOS!?

RESOLUCION FINAL “AYUDAS A LA INVESTIGACION 2019” del CENTRO
REINA SOFiA SOBRE ADOLESCENCIA Y JUVENTUD

NOMBRE PROYECTO IP/ Prioridades Originalidad, Calidad Transferencia Rigor TOTAL | Cantidad
CENTRO tematicas Pertinencia metodolégica y | (Hasta 10 puntos) | presupuestario | (Media | otorgada
(Hasta 15 puntos) | (Hasta 30 puntos) experiencia del (Hasta 25 puntos) sobre
equipo 100)
(Hasta 25 puntos)
ANALISIS RETICULAR DE UN
Movj'l\j'\'/EE'T\le ESI\? CIAL JUAN CARLOS
CONSTRUCCION. EL CASO EZ\S/_IFLI:S 15,00 25,67 23,00 8,00 17,33 89,00 11.850,00€
DE FRIDAYS FOR FUTURE EN
ESPANA (JUCLIDES)
ADOLESCENTES FRENTE A
LOS DISCURSOS DE ODIO.
UNA INVESTIGACION M2 TERESA
PARTICIPATIVA PARA AGU,;DO ODINA 13,00 23,33 23,00 7,33 19,33 86,00 8.000,00€
IDENTIFICAR ESCENARIOS,
AGENTES Y ESTRATEGIAS
PARA AFRONTARLOS
"¢COMO CONECTAMOS?"
POTENCIALIDADES Y ]
RIESGOS DEL USO DE REDES | 0% > oA 12,33 25,67 21,67 8,67 16,00 84,33 | 10.000,00€
SOCIALES EN EXPERIENCIAS
DE SOLEDAD DE JOVENES
JUVENTUD LGTBI+ EN
ESPANA: ASOCIACIONISMO, | KERMAN CALVO
ACTIVISMO Y PRACTICAS BOROBIA 11,67 22,00 21,67 9,33 16,33 81,00 10.102,40€
CULTURALES.

! Las puntuaciones para cada uno de los criterios corresponden a la puntuacién

acumulada por las 3 evaluaciones externas. El TOTAL es la media de la nota final obtenida en las 3 evaluaciones.
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PROYECTOS NO SELECCIONADOS?

Prioridades Originalidad, Calidad Transferencia Rigor TOTAL
tematicas Pertinencia metodolégica y (Hasta 10 puntos) presupuestario (Media
(Hasta 15 puntos) | (Hasta 30 puntos) experiencia del (Hasta 25 puntos) | ¢opre 100)
NOMBRE PROYECTO )
equipo

(Hasta 25 puntos)

"SIN PLANETA NO HAY FUTURO jACTUAD YA!" LA
JUVENTUD ANTE LA CRISIS CLIMATICA.

IMPLICACION, MOVILIZACION Y JUSTICIA 14,00 25,00 18,67 7,67 13,67 73,00
INTERGENERACIONAL
EL GENERO Y LA IDENTIDD "GAMER" EN EL
UNIVERSO DE LOS VIDEOJUEGOS. 13,00 21,67 17,67 8,00 15,67 76,00

¢HACIA UNA PRECARIZACION COOL? ANALISIS DE
LA CONSTRUCCION DISCURSIVA DEL
EMPOBRECIMIENTO JUVENIL COMO ESTILO DE 10,00 24,67 20,67 4,67 15,33 75,33
VIDA EN DISCURS DIGITAL DE MEDIOS Y APPS
(2014-2019)

NUEVOS REFERENTES: EL DEPORTE FEMENINO
COMO GENERADOR DE NUEVAS IMAGENES Y 11,67 20,00 19,67 6,67 14,33 72,33
NUEVAS PRACTICAS ENTRE LAS JOVENES

ANSIEDAD Y DEPRESION EN LOS JOVENES DE LA
COMUNIDAD DE MADRID 13,00 20,67 17,33 6,00 15,00 72,00

MOVILIZACION SOCIAL Y PRACTICAS POLITICAS
COLECTIVAS: UN ESTUDIO ETNOGNRAFICO SOBRE

PROCESOS ORGANIZATIVOS DE JOVENES 2,33 19,00 19,33 5,33 16,00 69,00
ESPAROLES EN EDIMBURGO
SEXTING, PRODUCIENDO PORNOGRAFIA:
EXPECTATIVAS EN EL SEXO Y ROL DE LA MUJER 10,00 20,33 14,00 4,33 10,67 59,33

2| as puntuaciones para cada uno de los criterios corresponden a la puntuacién acumulada por las 3 evaluaciones externas. El TOTAL es la media de la nota final obtenida en las 3 evaluaciones.



