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BLOQUE A. CARACTERIZACION
1. Tuedad es... (DESPLEGABLE: 15-29 ANOS)
2. Eres..
Mujer 1
Hombre 2
Otro 3

3. ¢Cudl es el nivel de estudios mds alto que has finalizado, es decir, del que tienes titulo oficial?

Primarios o menos que primarios

1

Secundarios obligatorios 12 etapa (1°,2°y 3° ESO)

Secundarios obligatorios 22 etapa (4° ESO, PCPI, FP bdsica)

Secundarios posobligatorios (Bachillerato)

FP grado medio

FP grado superior

Universitarios (Grado)

Postgrado, Mdster, Doctorado

Otro titulo oficial

V|0 (N[N w N

4. ;Cudlestu actividad actual? DEFINICION DE TRABAJO: Actividad realizada por cuenta propia
o gjenaq, con o sin contrato, permanente, esporddica u ocasional, a cambio de un sueldo, salario
u otra forma de retribucién conexa, en metdlico o en especie. Las actividades realizadas por
BECARIOS (personal en formacién en empresas o instituciones) y por PERSONAL
INVESTIGADOR EN FORMACION tienen la consideracién de trabajo. No se considera trabajo
actividades no remuneradas (voluntariado, ayuda en casa, colaboracién en empresa familiar

no remunerada, etc.))

Sélo trabgjo

Principalmente trabajo y ademds estudio

Principalmente estudio y hago algun trabajo

Sdélo estudio

Estudio y ademds estoy buscando trabgajo

Estoy en paro buscando trabajo exclusivamente

Estoy en paro sin buscar trabdjo en este momento

Otra situacion

(N[O~ || WIN =

5. ;Con quién convives en la actualidad?

Vivo solo/a

Vivo con mi padre y/o madre

Vivo con mi pareja (sin hijo/a/s)

Vivo con mi pareja e hijo/a/s

Otra forma de convivencia (otro/s familiar/es, amigo/a/s, otra/s persona/s, etc.)

U WIN |2

6. Dirias que tu orientacion sexual es...

Heterosexual

Homosexual

Bisexual

Otra

MlWN| =

Ns/Nc
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7. Muchas personas se definen por su clase social, es decir, por su profesién, sus ingresos
econdémicos, por su nivel de estudios, etc. En tu caso y si piensas en tu profesién y estudios o
en los de tus progenitores, sen qué clase social te incluirias?

Clase alta

Clase media alta

Clase media

Clase media baja

W (N2

Clase bgja

Ns/Nc 99

8. Teniendo en cuenta los ingresos de tu unidad familiar o aquellas personas con las que
planificas tus gastos, ¢puedes indicar si hay alguna de las siguientes acciones que no puedas
o hayas podido realizar en el Ultimo ano? (ROTAR)

Si No | Ns/Nc

Puedo permitirme ir de vacaciones al menos una semana al afio 1 2 99
Puedo permitirme mantener la casa a una temperatura adecuada 1 2 99
Puedo afrontar gastos imprevistos en un mes 1 2 99
Puedo evitar retrasar el pago de recibos, préstamos, hipotecas, alquiler, etc. 1 2 99
Puedo ahorrar parte de mis ingresos mensuales (si tienes ingresos propios), o que en 1 5 99
mi hogar se pueda ahorrar parte de los ingresos mensuales.

Puedo darme algin capricho al menos una vez al mes (ir de compras, renovar 1 5 99

tecnologiq, cenar en un sitio caro, etc.)

Puedo disponer de ordenador (de cualquier tipo) en el hogar 1 2 99

Puedo participar regularmente en actividades de ocio tales como cenar fuera de . 2 99
casq, ir al cine, conciertos, teatro, salir de copas, etc.
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BLOQUE B. JUGAR A VIDEOJUEGOS
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9. ¢Juegas a videojuegos? No importa la frecuencia de juego ni la plataforma ni el tipo de

videojuego.

| Si (Pasar a P10)

He jugado alguna vez, iero hace mds de 12 meses que no juego _

No he jugado nunca

3

PoA. (EIBTROISIPIES) :Por qué no has jugado en los Ultimos 12 meses? (RESPUESTA MULTIPLE:

MAX. 5) (ROTAR)

No me interesan los videojuegos

No tengo tiempo

No tengo dinero

No me dejan mis padres

No tengo habilidad (son complicados)

Prefiero realizar otras actividades de ocio

Transmiten valores gue no me gustan

Son cosa de nifios/as

Jugaba con otras personas (amigos, conocidos, familiares) que ya no juegan

O (0 (N[O [ [W (N [=

Otros motivos (especificar):

-
(@]

PoB. (EITROISIPIEE) . Por qué no juegas a videojuegos? (RESPUESTA MULTIPLE: MAX. 5)

(ROTAR)

No me interesan los videojuegos

No tengo tiempo

No tengo dinero

No me dejan mis padres

No tengo habilidad (son complicados)

Prefiero realizar otras actividades de ocio

Transmiten valores que no me gustan

Son cosa de nifos/as

Otros motivos (especificar):

O (0N (O U [WIN =

10. ¢;Con qué frecuencia juegas a videojuegos?

Varias veces al dia _

Todos los dias

Al menos una vez a la semana _

Al menos una vez cada 15 dias _

Con menor frecuencia f

Ns/Nc

NP W N[

11. _ Aproximadamente, scudntas horas dedicas al dia a jugar a

videojuegos? (DESPLEGABLE: MENOS DE T HORA-1-16 HORAS)

Ns/Nc: 99 ‘
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12. ;En qué plataformas o dispositivos juegas a videojuegos? Selecciona todas las opciones que

correspondan. (RESPUESTA MULTIPLE) (ROTAR)
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Videoconsola de sobremesa

Videoconsola portdtil

PC de sobremesa

PC portdtil

Smartphone

Tablet

O PRWIN =

P13_P19. ¢Podrias indicar con qué frecuencia realizas cada una de las siguientes acciones? (ROTAR)

Al menos 1|Al menos 1 Con
Todos
; vez por | vez cada menor Nunca |Ns/Nc
los dias . .
semand 15 dias | frecuencia

P13. Juego a videojuegos de 1jugador/a 1 2 3 4 5 99
P14. Juego a V|'de01uegos multijugador de 1 5 3 4 5 99
forma presencial
P1§. Juego a videojuegos multijugador 1 5 3 4 5 99
online
P16. Juego a videojuegos gratuitos online 1 2 3 4 5 99
(Free to Play)
P17. Juego a videojuegos méviles (en
mévil/smartphone o tablet) 1 2 3 “ > 79
P18. Juego en PC (Io.rdenddor de 1 2 3 4 5 99
sobremesa o portdtil)
P19. Juego en videoconsola 1 2 3 4 5 99

20. Aproximadamente, ¢a qué edad empezaste a jugar a videojuegos? (DESPLEGABLE: 3-29

ANOS)

anos

Ns/Nc: 99 ‘

21. Pensando en las primeras veces que jugaste a videojuegos y las personas con quienes lo

hiciste, s;cdmo te iniciaste en esta practica? Elige un mdximo de 2 respuestas, la persona o
personas que creas que mds contribuyeron a que empezaras a jugar. (RESPUESTA

MULTIPLE: MAX. 2) (ROTAR)

Por mi padre

Por mi madre

Por mi hermano

Por mi hermana

Por un amigo

Por una amiga

Otros familiares (tios/as, primos/as...) (FIJAR)

Otras personas conocidas (vecinos/as, amistades de la familia...) (FIJAR)

Me inicié solo/a, por mi mismo/a (RESPUESTA UNICA) (FIJAR)

O (0 (N[O U [W N[

Ns/Nc (RESPUESTA UNICA) (FIJAR)

0
0
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22. ¢Cudles son tus géneros de videojuegos preferidos? Seleccionar un méaximo de CINCO

géneros. (RESPUESTA MULTIPLE: MAX. 5) (ROTAR)

Accidn 1
Aventura 2
Carreras 3
Deportes 4
Estrategia bélica (ej: Age of Empires, Warcraft, Total War, Crusader Kings...) 5
Estrategia y gestion (ej: Cities: Skylines, Stardew Valley, Factorio, Prison Architect...) 6
Rol (RPG) 7
Simulacién redlista (ej: Flight Simulator, Euro Truck Simulator...) 8
Disparos (Shooter) 9
Puzle y agilidad mental 10
Lucha (peleas y beat 'em up) 1
MUsica (ritmo, baile y karaoke) 12
Plataformas (ej: Super Mario Bros., Sonic, Crash Bandicoot...) 13
Terror 14
Mundo abierto (Sandbox) (ej: Grand Theft Auto, Assassin's Creed, Minecraft...) 15
Multijugador online (MMO, MOBA y battle royale) (ej: Fornite, Lol, Counter Strike, Fall 16
Guys...)

Party games 17
Educativos 18
Juegos sociales (simuladores sociales y juegos en redes sociales) (ej: Los Sims, Animal 19
Crossing...)

Aventura grdfica (visual novel, point and click, etc.) 20
Otros (FIJAR) 21
Ns/Nc (RESPUESTA UNICA) (FIJAR) 99

23. De los siguientes aspectos, ¢cudles son los CUATRO que mds te influyen en que te guste o

te interese un videojuego? (RESPUESTA MULTIPLE; MAX. 4) (ROTAR)

Graficos 1
Banda sonora (musica) 2
Redalismo 3
Que sea facil 4
Que sea dificil 5
Que tenga multijugador online 6
Que sed competitivo 7
Que seda gratis (Free to Play) 8
Historia/narrativa 9
Persongjes 10
Que seda largo 1l
Que sea corto 12
Mécanicas (jugabilidad) 13
Diseno artistico 14
Que pueda jugar en solitario (modo 1jugador/a) 15
Que pueda jugar con amigos/as 16
Ns/Nc (RESPUESTA UNICA) (FIJAR) 99

24. Actualmente, se habla mucho de gamers, gaming y cultura gamer. TU, personalmente, ¢te

consideras gamer?

Si 1
No 2
Ns/Nc 99
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(FILTRO: A TODAS LAS PERSONAS ENCUESTADAS)
25. ;Cudles crees que son los rasgos principales que describen a una persona gamer?
(RESPUESTA MULTIPLE: MAX. 4) (ROTAR)
Tiene accesorios y periféricos gamer {(monitor, silla, teclado, ratén, auriculares, etc.) 1
Su principal forma de ocio son los videojuegos 2
Dedica mucho tiempo a jugar a videojuegos 3
Tiene mucha habilidad para jugar a videojuegos 4
Le gusta jugar a juegos dificiles o en la méxima dificultad 5
Tiene equipos potentes (PC de alta gama, videoconsola de Ultima generacién...) 6
Descuida otros aspectos de su vida por jugar (alimentacién, vida social, etc.) 7
Suele ser una persona poco sociable 8
Su forma de juego es poco saludable (impulsiva, adiccidn, etc.) 9
Estd al dia de la actualidad del mundo de los videojuegos 10
Participa en foros, webs y comunidades online dedicadas a videojuegos 1
Sigue a creadores de contenido dedicados a videojuegos 12
Ve deportes electrénicos (eSports) (partidas, campeonatos, etc.) 13
Juega de manera competitiva 14
Es un/a friki 15
Acude a ferias y eventos de videojuegos 16
Cudalquier persona que juega a videojuegos es gamer (FIJAR) (RESPUESTA UNICA) 17
Ns/Nc (FIJAR) (RESPUESTA UNICA) 99
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BLOQUE C. CONTENIDO SOBRE VIDEOJUEGOS
(FILTRO: A TODAS LAS PERSONAS ENCUESTADAS)

P26_P32. A continuacién, se incluye una serie de actividades relacionadas con el mundo de los
videojuegos. :Con qué frecuencia realizas cada una de ellas? (ROTAR)

Al menos 1|Al menos 1 Con

Todos

| ; vez por | vez cada menor Nunca [Ns/Nc

os dias , .

semana 15 dias | frecuencia

P26. Veo streaming (directo) de
videojuegos (charlas, gameplays, reviews, 1 2 3 4 5 99
etc.)
P27. Veo videos (no streaming) de
videojuegos (noticias, reviews, reportajes, 1 2 3 4 5 99
etc.)
P28 Leo prensa de, \'/lgIeOJuegos,.on/me o) 1 5 3 4 5 99
fisica (noticias, andlisis, reportajes, etc.)
P29. Slgo.contenldo de videojuegos en 1 5 3 4 5 99
redes sociales
P30. Voy a eventos presencmles (ferias, 1 5 3 4 5 99
congresos, conferencias, etc.)
P31. \(eo deportes electrénicos (eSports) 1 5 3 4 5 99
(partidas, campeonatos, etc.)
P32. Creo contenido de videojuegos que
comparto online (YouTube, Twitch, 1 2 3 4 5 99
Instagram, TikTok, etc.)

P33_P37. A continuacidn, se incluye una serie de afirmaciones relacionadas con el consumo de
contenido sobre videojuegos. ¢Puedes indicar tu grado de acuerdo con cada una de las
afirmaciones? Escala de O a 10, donde O es "nada de acuerdo" y 10 "totalmente de acuerdo”.
(ROTAR)

Valoracién NS;:/N
P33. Sigo a muchos creadores de contenido (hombres) 0-10 99
P34. Sigo a muchas creadoras de contenido (mujeres) 0-10 99
P35. Me gusta jugar a los videojuegos que estdn de moda 0-10 99
P36. Participo en los chats y redes de creadores/as e influencers 0-10 99
P37. La opinién de los/as creadores/as de contenido me influye a la hora de elegir los 0-10 99
videojuegos a los que jugar
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38. ¢A través de cudl de los siguientes medios o canales sueles adquirir o acceder a videojuegos?

(RESPUESTA MULTIPLE)

Compro videojuegos en formato fisico

Compro videojuegos en formato digital 2
Tengo suscripcién a plataforma online de videojuegos (Xbox Game Pass, PlaySation Plus,
Twitch Prime, Apple Arcade...)
Juego a videojuegos gratuitos (Free to Play) (ej: Fortnite, Warzone, Genshin Impact, LoL, 4
Hearthstone...)
Descargo videojuegos piratas 5
Juego en locales con mdquinas arcade o videoconsolas (tiendas, bares, etc.) 6
Otro medio 7
P39_P44. :Podrias indicar con qué frecuencia realizas cada una de las siguientes acciones?
Varias Al menos Una vez Con
veces al una vez al | cada tres menor Nunca [Ns/Nc
mes mes meses frecuencia
P39. Comprar videojuegos 1 2 3 4 5 99
P40. Mlcropdggs en personcues, 1 2 3 4 5 99
armgas, dccesorios, skins, etc.
P41, Comprgr expansiones o DLCs de , 5 3 4 5 99
pago de los juegos
P42.'Comprdr,sobres, cofres, lootboxes . 2 3 4 5 99
0 cajas de botin, etc.
P43. Suscripcién o donaciones a
streamers, influencers o creadores/as 1 2 3 4 5 99
de contenido de videojuegos
P44, Actualizar o mejorar los
OCCGS.OI"IOS, dlspc?5|t|vo.s, gddglets... . 2 3 4 5 99
para jugar (monitor, silla, ratén,
teclado, tarjeta grdfica...)

45. Aproximadamente, ¢cudnto dinero gastas al mes en productos, suscripciones, compras y
descargas relacionadas con los videojuegos? (CAMPO NUMERICO: 1-777)

| €

‘ Ns/Nc: 999

46. Y, del total de gasto que realizas en actividades de ocio y tiempo libre, aproximadamente,

¢cudnto porcentaje dirfas que representa tu gasto en videojuegos? Responde

aproximadamente con un numero del Tal 100 que indique el porcentaje de gasto respecto del
total de gasto en ocio y tiempo libre. (CAMPO NUMERICO: 1-100)

%

‘ Ns/Nc: 999
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47. :Cudles son los factores u opiniones que mds te influyen a la hora de elegir los videojuegos a
los que jugar o comprar? (RESPUESTA MULTIPLE) (ROTAR)
La opinién de mi entorno cercano (amistades o familiares)
La critica especializada (prensa, medios...)
Publicidad
Opinién de influencers (streamers, youtubers, creadores/as de contenido...)
Tiendas especializadas
Informacién y opiniones en redes sociales e Internet
Otros (FIJAR)
Ns/Nc (FIJAR) (RESPUESTA UNICA)

O N[O~ | IN =

P48_P51. En los videojuegos son cada vez mds habituales los modelos de negocio basados en
micropagos u otros métodos de pago alternativos (expansiones, DLCs, pases de temporada...). ¢En
qué medida estds de acuerdo con las siguientes afirmaciones sobre el tema? Utiliza una escala de O
a 10, siendo O «nada de acuerdo» y 10 «totalmente de acuerdo». (ROTAR)

Valoraciéon NS/NC
P48. Los micropagos empeoran la experiencia de juego 0-10 99
P49. Hay que regular los mecanismos aleatorios de recompensas (oot
. , 0-10 99

boxes, cajas de botin, sobres, cofres...)
P50. Los micropagos u otros métodos de pago alternativos estdn bien 0-10 99
mientras el juego sea gratis (Free to Play)
P51. Los mecanismos aleatorios de recompensas (loot boxes, cajas de

. , 0-10 99
botin, sobres, cofres...) fomentan la ludopatia

10
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BLOQUE E. EXPERIENCIAS DE JUEGO
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52. ¢Participas o perteneces a alguna comunidad, foro, club o asociacién relacionado con

videojuegos? (RESPUESTA MULTIPLE) (ROTAR)

Asociacién, club o grupo fisico de videojugadores/as

Foro (o subforo) online de videojuegos (ej: Reddit, GameFAQs, ForoCoches...)

Comunidad de videojuegos online (ej: Minecraft, Fortnite, Counter Strike...)

Comunidad de web o podcast de videojuegos (IGN, 3DJuegos, Vandal, Todas Gamers,
Eurogamer...)

Comunidad online de creador/a de contenido o influencer (red social, Twitch, Discord...)

Red profesional de videojuegos (desarrollo, investigaciéon, periodismo...)

No participo ni pertenezco a ninguna comunidad o grupo (FIJAR) (RESPUESTA UNICA)

NONo| B WIN =

Ns/Nc (FIJAR) (RESPUESTA UNICA)

99

P53_P63. Pensando en tu experiencia personal con los videojuegos, ¢en qué medida estds de
acuerdo con estas afirmaciones? Utilizar una escala de O a 10, donde O es “nada de acuerdo” y 10

“totalmente de acuerdo”. (ROTAR)

Valoraciéon NS/NC

P53. He llegado a pensar que paso demasiado tiempo jugando a 0-10 99
videojuegos
P54. He hecho amigos/as a través de videojuegos online 0-10 99
P55. Los videojuegos son mi principal fuente de diversién 0-10 99
P56. En ocasiones jugar me ha producido frustracién, ansiedad o enfado 0-10 99
P57. Con los videojuegos online me siento parte de una comunidad 0-10 99
P58. Suelo ocultar mi identidad (nombre, voz, género, etc.) cuando juego a 0-10 99
videojuegos online
P59. He recibido insultos jugando a videojuegos online 0-10 99
P60. He aprendido mucho jugando a videojuegos 0-10 99
P61. He sufrido acoso sexual jugando a videojuegos online 0-10 99
P62. Los videojuegos me han ayudado a superar situaciones personales

e 0-10 99
dificiles
P63. Jugar a videojuegos me ayuda a desconectar o relgjarme 0-10 99

64. Independientemente de la edad que tengas, ¢juegas actualmente o has jugado en el pasado

a videojuegos no recomendados para tu edad?

Si

1

No

Ns/Nc

99

11
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P65_P73. Durante los Ultimos 6 meses, con qué frecuencia... (ROTAR)
Nunca Casi A veces A Muy a Ns/Nc
nunca menudo | menudo
P65. ...piensas en jugar durante el dia? 1 2 3 4 5 99
Péé.. ...has oumentqdo el tiempo que 1 2 3 4 5 99
dedicas a los videojuegos?
P67. ...juegas para olvidarte de la vida , 5 3 4 5 99
real?
P68. ...otras personas han |Qtentoglo que , 5 3 4 5 99
reduzcas el tiempo que dedicas a jugar?
Pé‘?.. ...tfe has sentido mal cuando no has , 5 3 4 5 99
podido jugar?
P70. ...te has peleado con alguien
(amigos, padres...) por el tiempo que 1 2 3 4 5 99
dedicas ajugar?
E71. ..has desotepdldo oc‘gwdgdes , 5 3 4 5 99
importantes por jugar a videojuegos?
P72. ..has gastado demasiado dinero en
videojuegos (compras, suscripciones, 1 2 3 4 5 99
micropagos...)?
P73. ...has descuidado tu salud (horas de
suefio, alimentacién...) por jugar a 1 2 3 4 5 99
videojuegos?

12
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BLOQUE F. VIDEOJUEGOS Y SOCIEDAD
(FILTRO: A TODAS LAS PERSONAS ENCUESTADAS)

P74_P81. ;Hasta qué punto estds de acuerdo con las siguientes afirmaciones sobre el
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contenido y

tipos de videojuegos? Utiliza una escala de O a 10, siendo O «nada de acuerdo» y 10 «totalmente de

acverdo». (ROTAR)

Valoraciéon NS/NC

P74. Los videojuegos deberian tener mds diversidad (sexual, étnica...) en 0-10 99
SUs personagjes
P75. Los personagjes femeninos suelen estar demasiado sexualizados 0-10 99
P76. En la actualidad hay videojuegos para todos los gustos 0-10 99
P77. Los videojuegos estdn hechos para gente como yo 0-10 99
P78. Los videojuegos son violentos 0-10 99
P79. Los videojuegos son Utiles para concienciar sobre diversos temas 0-10 99
P80. Los videojuegos tienen muchos contenidos machistas (pocas mujeres,

. . . 0-10 99
muchos persongjes femeninos subordinados...)
P81. Los videojuegos transmiten mensajes politicos e ideoldgicos 0-10 99

P82_P90. ¢En qué medida estds de acuerdo con las siguientes cuestiones sobre los videojuegos?

Utiliza una escala de O a 10, siendo O «nada de acuerdo» y 10 «totalmente de acuerdo». (ROTAR)
Valoracién NS/NC

P82. Los videojuegos deberian usarse en las aulas, como herramienta de 0-10 99
aprendizdje

P83. Los eSports (deportes electrdnicos) son como cualquier otro deporte 0-10 99
P84. Los videojuegos crean adiccidon 0-10 99
P85. Jugar a videojuegos perjudica tu vida social y fomenta el agislamiento 0-10 99
P86. Los videojuegos son una profesién de futuro 0-10 99
P87. Los videojuegos fomentan la violencia y la agresividad 0-10 99
P88. Jugar a videojuegos tiene efectos positivos para la salud mental 0-10 99
P89. Los videojuegos son mds divertidos que otras actividades de ocio 0-10 99
P90. Los videojuegos son un bien cultural que debe ser fomentado por las 0-10 99
administraciones (ayudas al sector, conservacion...)

91. ;Te gustaria dedicarte profesionalmente ala creacién de contenido en plataformas online o

redes sociales con especializacién en el mundo de los videojuegos?

Si, ya lo hago

Si, me gustaria

Lo empecé a hacer, pero lo dejé

Quizds

Seguro gue no

U WIN =

Ns/Nc

92. ;Te gustaria llegar a ser gamer profesional (competir en eSports o deportes e

lectrénicos)?

Si, ya lo hago

1

Si, me gustaria 2
Lo empecé a hacer, pero lo dejé 3
Quizds 4
Seguro gue no 5
Ns/Nc 99

13
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93. ¢Te gustaria dedicarte profesionalmente a la industria del videojuego? Se consideran todas
las profesiones enfocadas al desarrollo y publicacién de videojuegos: programacién, guion,

disefo grdfico, disefio artistico, marketing, periodismo, etc.

Si, yalo hago

Si, me gustaria

Lo empecé a hacer, pero lo dejé

Quizds

Seguro que no

W (N2

Ns/Nc

94. Si escuchas la palabra "metaverso"”, ¢cudl o cudles de las siguientes afirmaciones tienen

mas sentido para ti? E/ metaverso... (RESPUESTA MULTIPLE; MAX. 3) (ROTAR)

..revolucionard el modo en el que nos relacionamos 1
...es und moda pasajera 2
...no tiene sentido hasta que no mejoren las tecnologias 3
...6s una estrategia de mdrquetin, no tiene uso real 4
...mejorard la vida de las personas en generdl 5
..facilitard todavia mds el trabajo en remoto (teletrabajo) 6
...mejorard el acceso a educacion 7
...8s und potente herramienta educativa 8
...revolucionard el ocio digital (redes sociales, videojuegos...) 9
...permitird generalizar el acceso a tratamientos sanitarios 10
...hard que empeore la calidad de las relaciones personales 1l
...es peligroso para la privacidad y la proteccién de datos 12
...generard mds problemas de salud mental y adicciones 13
...mejorard la comunicacién y el acceso a la informacion 14
No sé lo que es el metaverso (FIJAR) (RESPUESTA UNICA). 15
No me interesa en absoluto (FIJAR) (RESPUESTA UNICA) 16
Ns/Nc (FIJAR) (RESPUESTA UNICA) 99

95. ¢En cudl de los siguientes dmbitos consideras que es mads Util el metaverso? (RESPUESTA

MULTIPLE: MAX. 3) (ROTAR)

Educaciéon

Sanidad

Redes sociales y comunicacién

Videojuegos

Trabajo y entorno laboral

Comercio y negocio {(compras, publicidad, finanzas...)

Ciencia

Arte y cultura

Otro

O (0 (N[O U [W N[

Ns/Nc (FIJAR) (RESPUESTA UNICA)

0
0
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